Anderungen der
SPIELVERORDNUNG
Synopse

Bis 31. Dezember 2005

geltende Fassung

5. Verordnung zur Anderung der Spielverordnung

- in Kraft getreten am 1. Januar 2006 -

(Vom Bundesrat am 14. Oktober 2005 beschlossene
Fassung. Zusétzliche Anderungen des Bundesrates
[MaRgaben] sind kursiv geschrieben und durch
Unterstreichungen markiert.)

§3

(1) In Schankwirtschaften, Speisewirtschaften, Beherber-
gungsbetrieben und Wettannahmestellen der konzessio-
nierten Buchmacher dirfen héchstens zwei Geld- oder
Warenspielgerate aufgestellt werden. Die Zahl der Wa-
renspielgeréte, die auf Volksfesten, Schitzenfesten oder
ahnlichen Veranstaltungen, Jahrmérkten oder Spezial-
markten aufgestellt werden dirfen, ist nicht beschrankt.

(2) In Spielhallen oder ahnlichen Unternehmen darf je 15
m? Grundflache héchstens ein Geld- oder Warenspielge-
rat aufgestellt werden; die Gesamtzahl darf jedoch zehn
Geréte nicht Ubersteigen. Bei der Berechnung der
Grundflache bleiben Nebenrdume wie Abstellraume,
Flure, Toiletten, VorrAume und Treppen aul3er Ansatz.

(3) In Spielhallen oder &hnlichen Unternehmen, in denen
bis zum 19. Dezember 1985 mehr Geld- oder Waren-
spielgerate rechtmaRig aufgestellt sind, als nach Absatz 2
zulassig ist, dirfen bis zum 31. Dezember 1990 dieselbe
Anzahl und vom 1. Januar 1991 bis zum 31. Dezember
1995 zwei Drittel dieser Anzahl aufgestellt bleiben. In
Spielhallen oder &hnlichen Unternehmen, die in rdumli-
chem Zusammenhang betrieben werden, darf die Anzahl
der insgesamt aufgestellten Geld- oder Warenspielgeréate
jedoch nicht erhdht werden. Ab 1. Januar 1996 darf in
Spielhallen oder ahnlichen Unternehmen mit einer
Grundflache von weniger als 15 m? ein Geld- oder Wa-
renspielgerat aufgestellt bleiben, sofern kein rdumlicher
Zusammenhang mit weiteren Spielhallen oder ahnlichen
Unternehmen besteht.

(4) In Spielhallen oder &hnlichen Unternehmen, in denen
alkoholische Getranke zum Verzehr an Ort und Stelle
verabreicht werden, dirfen héchstens zwei Geld- oder
Warenspielgerate aufgestellt werden. Dies gilt fir derar-
tige am 19. Dezember 1985 bestehende Spielhallen oder
ahnliche Unternehmen erst ab 1. Januar 1996.

§3

(1) In Schankwirtschaften, Speisewirtschaften, Beherber-
gungsbetrieben und Wettannahmestellen der konzessio-
nierten Buchmacher durfen hdchstens drei Geld- oder
Warenspielgerate aufgestellt werden. Der
Gewerbetreibende hat bei bis zu zwei aufgestellten
Geraten durch eine standige Aufsicht, bei drei
aufgestellten Geraten durch zuséatzliche technische
Sicherungsmafinahmen an den Geréten die
Einhaltung von § 6 Abs. 2 des Jugendschutzgesetzes
sicherzustellen. Die Zahl der Warenspielgerate, die auf
Volksfesten, Schiitzenfesten oder ahnlichen
Veranstaltungen, Jahrmarkten oder Spezialmérkten
aufgestellt werden durfen, ist nicht beschrankt.

(2) In Spielhallen oder &hnlichen Unternehmen darf je 12
Quadratmeter Grundflache héchstens ein Geld- oder Wa-
renspielgerat aufgestellt werden; die Gesamtzahl darf je-
doch zwolf Gerate nicht Uibersteigen. Der Aufsteller hat
die Geréate einzeln oder in einer Gruppe mit jeweils
héchstens zwei Geraten in einem Abstand von
mindestens 1 Meter aufzustellen, getrennt durch eine
Sichtblende in einer Tiefe von mindestens 0,80 Meter,
gemessen von der Geratefront in Hohe mindestens
der Gerateoberkante. Bei der Berechnung der
Grundflache bleiben Nebenrdume wie Abstellraume,
Flure, Toiletten, VorrAume und Treppen aul3er Ansatz.

(3) In Spielhallen oder &hnlichen Unternehmen, in denen
alkoholische Getranke zum Verzehr an Ort und Stelle
verabreicht werden, diirfen hochstens drei Geld- oder
Warenspielgerate aufgestellt werden.




§6

(1) Der Aufsteller darf nur Spielgeréate aufstellen, an de-
nen das Zulassungszeichen, die Spielregeln und der Ge-
winnplan, bei Geldspielgeréten auerdem die Angabe der
Mindestdauer des Spieles, deutlich sichtbar angebracht
sind. Bei Warenspielgeraten kdnnen die Spielregeln und
der Gewinnplan unmittelbar neben dem Spielgerat ange-
bracht werden.

(2) Der Veranstalter eines anderen Spieles ist verpflich-
tet, am Veranstaltungsort die Spielregeln und den Ge-
winnplan deutlich sichtbar anzubringen. Er hat dort die
Unbedenklichkeitsbescheinigung und den Erlaubnisbe-
scheid zur Einsichtnahme bereitzuhalten.

§7

Der Aufsteller hat ein Spielgerat, das in seiner ordnungs-
gemaRen Funktion gestort ist oder bei dem der am Geréat
angebrachte Spiel- und Gewinnplan nicht eingehalten
wird oder dessen im Zulassungszeichen angegebene
Aufstelldauer abgelaufen ist, unverziglich aus dem Ver-
kehr zu ziehen.

§6

(1) Der Aufsteller darf nur Geld- oder Warenspielge-
rate aufstellen, an denen das Zulassungszeichen
deutlich sichtbar angebracht ist. Der Aufsteller ist
verpflichtet, dafur zu sorgen, dass Spielregeln und
Gewinnplan fir Spieler leicht zugénglich sind.

(2) Der Veranstalter eines anderen Spieles ist verpflich-
tet, am Veranstaltungsort die Spielregeln und den Ge-
winnplan deutlich sichtbar anzubringen. Er hat dort die
Unbedenklichkeitsbescheinigung oder den Abdruck der
Unbedenklichkeitsbescheinigung und den Erlaubnis-
bescheid zur Einsichtnahme bereitzuhalten.

(4) Der Hersteller hat an Geldspielgeraten deutlich
sichtbare sich auf das tberm&Rige Spielen und auf
den Jugendschutz beziehende Warnhinweise sowie
Hinweise auf Beratungsmaoglichkeiten bei pathologi-
schem Spielverhalten anzubringen. Die Aufsteller hat
in einer Spielhalle Informationsmaterial Gber Risiken
des Ubermafigen Spielens sichtbar auszulegen.

§6a

Die Aufstellung und der Betrieb von Spielgeréten, die

keine Bauartzulassung oder Erlaubnis nach den 88 4,

5, 13 oder 14 erhalten haben oder die keiner

Erlaubnis nach 8§ 5a bedurfen, ist verboten,

a) wenn diese als Gewinn Berechtigungen zum Wei-
terspielen sowie sonstige Gewinnberechtigungen
oder Chancenerhéhungen anbieten oder

b) wenn auf der Grundlage ihrer Spielergebnisse
Gewinne ausgegeben, ausgezahlt, auf Konten,
Geldkarten oder &hnliche zur Geldauszahlung
benutzbare Speichermedien aufgebucht werden.

Die Ruckgewahr getatigter Einséatze ist unzulassig.

Die Gewdahrung von Freispielen ist nur zulassig,

wenn sie ausschlieBlich in unmittelbarem zeitlichen

Anschluss an das entgeltliche Spiel abgespielt wer-

den und nicht mehr als sechs Freispiele gewonnen

werden kdnnen.

§7

(1) Der Aufsteller hat ein Geldspielgerat spatestens
24 Monate nach dem im Zulassungszeichen
angegebenen Beginn der Aufstellung und danach
spatestens alle weiteren 24 Monate auf seine
Ubereinstimmung mit der zugelassenen Bauart durch
einen vereidigten und 6ffentlich bestellten
Sachverstandigen oder eine von der Physikalisch-
Technischen Bundesanstalt zugelassene Stelle auf
seine Kosten uberprifen zu lassen.

(2) wird die Ubereinstimmung festgestellt, hat der
Prifer dies mit einer Priifplakette, deren Form von
der Physikalisch-Technischen Bundesanstalt festge-
legt wird, am Gerat sowie mit einer Priifbescheini-
gung, die dem Gerateinhaber ausgehandigt wird, zu
bestatigen.




§9

Der Aufsteller eines Spielgeréates oder der Veranstalter
eines anderen Spieles darf dem Spieler firr weitere Spiele
hinsichtlich der H6he der Einsatze keine Verglinstigun-
gen gewahren. Er darf gewonnene Gegensténde nicht
zuriickkaufen. Er darf gewonnene Gegensténde in einen
Gewinn umtauschen, dessen Gestehungskosten den zu-
lassigen Héchstgewinn nicht Giberschreiten.

§12

(1) Der Antragsteller hat dem Antrag eine Beschreibung
des Spielgerates, einen Bauplan, eine Bedienungsanwei-
sung, eine Berechnung der Auszahlungs- und Trefferer-
wartung sowie ein Mustergerat beizufiigen. Auf Verlan-
gen der Physikalisch-Technischen Bundesanstalt hat er
weitere Unterlagen einzureichen. Der Antragsteller ist
verpflichtet, der Physikalisch-Technischen Bundesanstalt
auf Verlangen ein Muster des Spielgerates oder einzelner
Teile zu Uberlassen.

(3) Der Aufsteller darf ein Geldspielgerat nur
aufstellen, wenn der im Zulassungszeichen
angegebene Beginn der Aufstellung oder die
Ausstellung einer nach Absatz 2 erteilten
Prifplakette nicht langer als 24 Monate zuriickliegen.

(4) Der Aufsteller hat ein Geld- oder Warenspielgerat, das
in seiner ordnungsgemafen Funktion gestdrt ist, dessen
Spiel- und Gewinnplan nicht leicht zuganglich ist,
dessen Frist gemal Absatz 3 oder dessen im Zulas-
sungszeichen angegebene Aufstelldauer abgelaufen ist,
unverzuglich aus dem Verkehr zu ziehen.

§9

(1) Der Aufsteller eines Spielgerates oder der
Veranstalter eines anderen Spieles darf dem Spieler fur
weitere Spiele hinsichtlich der Héhe der Einséatze keine
Verginstigungen, insbesondere keine unentgeltlichen
Spiele, Nachlasse des Einsatzes oder auf den Einsatz
oder darlber hinausgehende sonstige finanzielle
Vergiinstigungen gewahren. Er darf als Warengewinn
nur Gegenstande anbieten, deren Gestehungskosten
den Wert von 60 Euro nicht Gberschreiten, und darf
gewonnene Gegenstande nicht zurickkaufen.

(2) Der Aufsteller eines Spielgerates oder der
Veranstalter eines anderen Spieles darf dem Spieler
neben der Ausgabe von Gewinnen iber gemal § 33 ¢
und 8 33 d der Gewerbeordnung zugelassene
Spielgeréte oder andere Spiele keine sonstigen
Gewinnchancen in Aussicht stellen und keine
Zahlungen oder sonstige finanziellen
Verglinstigungen gewahren.

§12

(1) Der Antragsteller hat dem Antrag eine Beschreibung
des Spielgerétes, einen Bauplan, eine Bedienungsanwei-
sung, eine technische Beschreibung der Komponen-
ten sowie ein Mustergerat beizufiigen. Auf Verlangen der
Physikalisch-Technischen Bundesanstalt hat er weitere
Unterlagen einzureichen. Der Antragsteller ist verpflichtet,
der Physikalisch-Technischen Bundesanstalt auf Verlan-
gen ein Muster des Spielgerates oder einzelner Teile zu
Uberlassen.

(2) Der Antragsteller hat mit dem Antrag eine schrift-
liche Erklarung vorzulegen, dass bei dem von ihm
zur Prifung eingereichten Geldspielgeréat

a) Gewinne in solcher Hohe ausgezahlt werden, dass
bei langfristiger Betrachtung kein hoherer Betrag
als 33 Euro je Stunde als Kasseninhalt verbleibt,
die Gewinnaussichten zuféllig sind und fur jeden
Spieler gleiche Chancen erdffnet werden,

c) bei Beginn einer geman § 13 Abs. 1 Nr. 5 erzwun-
genen Spielpause alle auf dem Miinz- sowie Ge-
winnspeicher aufgebuchten Betrage bis auf Rest-
betrage, die in der Summe unter dem Hdéchstein-
satz gemaR 8 13 Abs. 1 Nr. 1 liegen, automatisch
ausgezahlt werden und

die Mdglichkeit vorhanden ist, sdmtliche Einsétze,
Gewinne und Kasseninhalte fur steuerliche
Erhebungen zu dokumentieren.

Die Physikalisch-Technische Bundesanstalt ist be-
rechtigt, weitere Untersuchungen zur Einhaltung der

b)

d)
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(2) Die Zulassungsprifung wird in der Regel in der Physi-
kalisch-Technischen Bundesanstalt durchgefiihrt, sie
kann in Ausnahmeféllen am Herstellungs-, Lieferungs-
und Aufstellungsort des Spielgeréates erfolgen.

13

Die Physikalisch-Technische Bundesanstalt darf die Bau-
art eines Geldspielgerates nur zulassen, wenn folgende
Anforderungen erfillt sind:

1. Die Aussichten auf Treffer und Gewinn missen bei
Beginn eines Spieles fir jeden einzelnen Einsatz
gleich sein.

2. Die spielwichtigen Teile des Spielgerates missen so
gebaut oder gesichert sein, dass sie mit einfachen
Mitteln nicht verandert werden kdnnen.

3. Das Spielgerat muss so eingerichtet sein, dass vom
Beginn eines Spieles bis zum Beginn des nachsten
Spieles mindestens 12 Sekunden vergehen.

4. Der Einsatz fir das nachste Spiel darf nicht vor Be-
ginn des vorhergehenden Spieles moglich sein.

5. Der Einsatz fur ein Spiel darf héchstens 0,20 Euro,
der Gewinn hdchstens 2 Euro betragen.

6. Die durch Berechnung oder Versuche ermittelte
Summe der Gewinne muss bei unbeeinflusstem
Spielablauf mindestens 60 vom Hundert der durch
den jeweils geltenden Umsatzsteuersatz verringerten
Einsatze betragen. Dies gilt entsprechend bei standi-
ger Betatigung der Risikotaste.

7. Die durch ein Spiel gewonnene Anzahl von Sonder-
spielen (Folge von Spielen, bei der die durch Berech-
nung oder Versuche ermittelte Summe der Gewinne
die der Einsétze Ubersteigt) darf nicht gréer als 100
sein. Bei Betatigung der Risikotaste dirfen in einem

in den Buchstaben a bis d aufgefiihrten Angaben
durchzufuhren.

(3) Die Zulassungspriifung wird in der Regel in der Physi-
kalisch-Technischen Bundesanstalt durchgefiihrt, sie
kann in Ausnahmeféllen am Herstellungs-, Lieferungs-
und Aufstellungsort des Spielgeréates erfolgen.

§13

(1) Die Physikalisch-Technische Bundesanstalt darf die
Bauart eines Geldspielgerates nur zulassen, wenn
folgende Anforderungen erfillt sind:

1. Die Mindestspieldauer betragt finf Sekunden;
dabei darf der Einsatz 0,20 Euro nicht Gbersteigen
und der Gewinn hdchstens 2 Euro betragen.

2. Bei einer Verlangerung des Abstandes zwischen
zwei Einsatzleistungen Uber fiinf Sekunden
hinaus bis zu einer Obergrenze von 75 Sekunden
darf der Einsatz um hdchstens 0,03 Euro je volle
Sekunde erhdht werden; bei einer Verlangerung
des Abstandes zwischen zwei
Gewinnauszahlungen tber funf Sekunden hinaus
bis zu einer Obergrenze von 75 Sekunden darf der
Gewinn um hdchstens 0,30 Euro je volle Sekunde
erhéht werden. Dariiber hinaus gehende
Erhéhungen von Einsatz und Gewinn sind
ausgeschlossen.

3. Die Summe der Verluste (Einsétze abzuglich Ge-
winne) darf im Verlauf einer Stunde 80 Euro nicht
Ubersteigen.

4. Die Summe der Gewinne abzilglich der Einsatze
darf im Verlauf einer Stunde 500 Euro nicht
Ubersteigen.

5. Nach einer Stunde Spielbetrieb legt das Spielgeréat
eine Spielpause von mindestens funf Minuten ein,
in der keine Einsatze angenommen und Gewinne
gewahrt werden. Der Beginn der Spielpause darf
sich solange verzégern, wie Gewinne die Einséatze
deutlich tbersteigen.

6. Die Speicherung von Geldbetragen in Einsatz-
und Gewinnspeichern ist bei Geldannahme vom
Spieler in der Summe auf 25 Euro begrenzt.
Hohere Betrage werden unmittelbar nach der
Aufbuchung automatisch ausgezahlt. Es ist eine
Bedienvorrichtung fiir den Spieler vorhanden, mit
der er vorab einstellen kann, ob aufgebuchte
Betrage unbeeinflusst zum Einsatz gelangen oder
jeder einzelne Einsatz durch Betéatigung geleistet
wird. Daruber hinaus gibt es eine nicht sperrbare
Bedienvorrichtung zur Auszahlung, mit der der
Spieler uneingeschrankt Gber die aufgebuchten
Betrage, die in der Summe groRRer oder gleich dem
Hochsteinsatz gemalk Nummer 1 sind, verfigen
kann.

7. Der Spielbetrieb darf nur mit auf Euro lautenden
Munzen und Banknoten und nur unmittelbar am
Spielgerét erfolgen.
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Spiel nicht mehr als 50 Sonderspiele gewonnen und
Merkmale, die Sonderspiele ausldsen kénnen, nicht
auf weitere Spiele Ubertragen werden.

8. Das Spielgerat muss so eingerichtet sein, dass ein
spielentscheidendes Ereignis bei unbeeinflusstem
Spielablauf mindestens einmal in 34000 Spielen zu
erwarten ist. Die Nachprifbarkeit durch die Physika-
lisch-Technische Bundesanstalt muss gewahrleistet
sein. Die Haufigkeit der Ereignisse muss erkennbar
sein.

§14

Die Physikalisch-Technische Bundesanstalt darf die Bau-
art eines Warenspielgerates nur zulassen, wenn folgende
Anforderungen erfullt sind:

1. Die Bauart muss denin § 13 Nr. 1 und 2 bezeichne-
ten Anforderungen entsprechen.

2. Die Gestehungskosten eines Gewinnes dirfen
héchstens 41 Euro betragen. In den Féllen des § 2
Nr. 1 bis 3 gilt § 13 Nr. 5 entsprechend.

3. Bei Einzelspielen darf das Verhaltnis der Anzahl der
gewonnenen Spiele zur Anzahl der verlorenen Spiele
nicht kleiner als 1: 4 sein. Die Gestehungskosten
samtlicher jeweils mdglichen Gewinne miissen min-
destens 50 vom Hundert der mdglichen Einsatze
betragen.

4. Die Entscheidung Giber Gewinn oder Verlust darf nicht
von der Teilnahme an weiteren Spielen abhangig
sein.

§15

Wird die Bauart eines Spielgerates zugelassen, so erhélt
der Inhaber der Zulassung einen Zulassungsschein. Fur
jedes Nachbaugerat der zugelassenen Bauart erhalt er
einen Zulassungsbeleg und ein Zulassungszeichen. Auf
Antrag werden diese Unterlagen umgetauscht.

8. Das Spielgerat beinhaltet eine Kontrolleinrich-
tung, die samtliche Einsétze, Gewinne und den
Kasseninhalt zeitgerecht, unmittelbar und
auslesbar erfasst. Die Kontrolleinrichtung
gewahrleistet die in Nummern 1 bis 5 Satz 1
aufgefiihrten Begrenzungen.

9. Das Spielgerat und seine Komponenten missen
der Funktion entsprechend nach Mal3gabe des
Standes der Technik zuverlassig und gegen Ver-
anderungen gesichert gebaut sein.

10.Das Spielgerat muss so gebaut sein, dass die
Ubereinstimmung der Nachbaugerate mit der zu-
gelassenen Bauart Uberpriuft werden kann.

(2) Zur Sicherung der Prifbarkeit und Durchfiihrung
der Bauartprifung kann die Physikalisch-Technische
Bundesanstalt technische Richtlinien zum Vollzug
der in Absatz 1 angefiihrten Kriterien herausgeben
und anwenden.

§14

(1) Die Physikalisch-Technische Bundesanstalt darf die
Bauart eines Warenspielgerates nur zulassen, wenn fol-
gende Anforderungen erflllt sind:

1. Die Bauart muss denin 8§ 13 Nr. 3, 6,7, 8 und 9 be-
zeichneten Anforderungen entsprechen, wobei sich
in 8§ 13 Abs. 1 Nr. 3die Summe der Verluste allein
aus der Summe der Einsatze ergibt und nach § 13
Abs. 1 Nr. 8 nur samtliche Einséatze zeitgerecht,
unmittelbar und auslesbar zu fassen sind.

2. In den Féllen des § 2 Nr. 1 bis 3 gilt § 13 Abs. 1 Nr.
1 und 2 entsprechend.

3. Die Entscheidung uber Gewinn oder Verlust darf nicht
von der Teilnahme an weiteren Spielen abhangig
sein.

(2) 8 12 Abs. 2 Buchstabe b) gilt entsprechend.

(3) Zur Sicherung der Prifbarkeit und Durchfiihrung
der Bauartpriifung kann die Physikalisch-Technische
Bundesanstalt technische Richtlinien zum Vollzug
der in Absatz 1 genannten Kriterien herausgeben und
anwenden.

§15

(1) Wird die Bauart eines Spielgerates zugelassen, so
erhalt der Inhaber der Zulassung einen Zulassungs-
schein. Fur jedes Nachbaugeréat der zugelassenen Bauart
erhalt er einen Zulassungsbeleg und ein Zulassungszei-
chen. Auf Antrag werden diese Unterlagen umgetauscht.




§16
(1) Der Zulassungsschein enthalt

1.
2.
3.

Bezeichnung des Spielgerates;

Namen und Wohnort des Inhabers der Zulassung;
Beschreibung des Spielgerates und, soweit die Physi-
kalisch-Technische Bundesanstalt dies fur erforderlich
hélt, Ubersichtszeichnungen und Abbildungen;
Spielregeln und Gewinnplan;

Mindestdauer des Spiels bei Spielgeraten, bei denen
der Gewinn in Geld besteht;

Bezeichnung der Aufstellplatze;

Aufstelldauer der Nachbaugeréate;

mit der Zulassung verbundene Auflagen, insbeson-

dere die Auflage, die Nummer des Zulassungszei-
chens an dem zugehdérigen Spielgerat anzubringen.

§19

(1) Ordnungswidrig im Sinne des 8§ 144 Abs. 2 Nr. 1 der
Gewerbeordnung handelt, wer vorsatzlich oder fahrlassig
in Auslibung eines stehenden Gewerbes

1.

entgegen § 3 Abs. 1 Satz 1, Abs. 2 Satz 1, Abs. 3
oder 4 Satz 1 mehr als die zulassige Zahl von Spiel-
geraten aufstellt,

entgegen 8 3 a die Aufstellung von Spielgeraten in
seinem Betrieb zulésst,

entgegen 8§ 6 Abs. 1 Satz 1 ein Spielgerét aufstellt, an
dem das Zulassungszeichen, die Spielregeln, der
Gewinnplan oder die Angabe der Mindestdauer des
Spieles nicht deutlich sichtbar angebracht sind, oder
entgegen 8 6 Abs. 1 Satz 3 die dort bezeichneten Ur-
kunden oder Kopien auf Verlangen nicht vorlegt,
entgegen 8 6 Abs. 2 die Spielregeln oder den Ge-
winnplan nicht deutlich sichtbar anbringt oder die Un-
bedenklichkeitsbescheinigung oder den Erlaubnisbe-
scheid am Veranstaltungsort nicht bereithalt.

entgegen § 7 ein Spielgerat nicht aus dem Verkehr
zieht

@)

Die Zulassung der Bauart eines Spielgerates wird

durch die Physikalisch-Technische Bundesanstalt
bekannt gemacht. Das gleiche gilt, wenn eine
Bauartzulassung geéndert, zuriickgenommen oder
widerrufen wurde.

§16

(1)
1.
2.
3.

Der Zulassungsschein enthalt

Bezeichnung des Spielgerates;

Namen und Wohnort des Inhabers der Zulassung;
Beschreibung des Spielgerates und, soweit die Physi-
kalisch-Technische Bundesanstalt dies fiir erforderlich
hélt, Ubersichtszeichnungen und Abbildungen;
Identifikation der verwendeten Hard- und Soft-
waremodule;

(aufgehoben)

Bezeichnung der Aufstellplatze bei Warenspielgera-
ten;
Aufstelldauer der Nachbaugerate bei Warenspielge-
raten;

mit der Zulassung verbundene Auflagen, insbeson-
dere die Auflage, die Nummer des Zulassungszei-
chens an dem zugehdérigen Spielgerat anzubringen.

§19

(1) Ordnungswidrig im Sinne des 8 144 Abs. 2 Nr. 1 der
Gewerbeordnung handelt, wer vorséatzlich oder fahrlassig
in Auslibung eines stehenden Gewerbes

1.

la.

1b.

3a.

4.

6a.

6b.

entgegen § 3 Abs. 1 Satz 1, Abs. 2 Satz 1 oder
Abs. 3 mehr als die zulédssige Zahl von
Spielgeréaten aufstellt,

entgegen § 3 Abs. 1 Satz 2 nicht sicherstellt,
dass Kinder oder Jugendliche nicht an
Spielgeréaten spielen,

entgegen 8 3 Abs. 2 Satz 2 Spielgeréate nicht
richtig aufstellt,

entgegen 8§ 3 a die Aufstellung von Spielgeraten in
seinem Betrieb zulasst,

entgegen 8§ 6 Abs. 1 Satz 1 ein Spielgeréat
aufstellt,

entgegen 8 6 Abs. 1 Satz 2 nicht dafir sorgt,
dass die Spielregeln und der Gewinnplan leicht
zugénglich sind,

entgegen 8 6 Abs. 2 die Spielregeln oder den Ge-
winnplan nicht deutlich sichtbar anbringt oder die Un-
bedenklichkeitsbescheinigung, einen Abdruck der
Unbedenklichkeitsbescheinigung oder den
Erlaubnisbescheid am Veranstaltungsort nicht
bereithalt.

entgegen § 6a Satz 2 einen Einsatz zu-

rickgewahrt,

entgegen § 6a Satz 3 ein Freispiel gewéahrt,

entgegen § 7 Abs. 1 ein Geldspielgerét nicht,

nicht richtig oder nicht rechtzeitig tberprifen

lasst,

entgegen 8 7 Abs. 3 ein Geldspielgeréat

aufstellt,

entgegen 8 7 Abs. 4 ein Spielgerat nicht aus

dem Verkehr zieht,




8. entgegen § 9 Verglinstigungen gewahrt oder
gewonnene Gegensténde zuriickkauft oder
gewonnene Gegenstande in einen Gewinn
umtauscht, dessen Gestehungskosten den zuléassigen
Hochstgewinn Uberschreiten,

(2) Ordnungswidrig im Sinne des 8§ 145 Abs. 2 Nr. 1

Buchstabe b der Gewerbeordnung handelt, wer vorséatz-

lich oder fahrlassig in Auslibung eines Reisegewerbes

1. entgegen § 6 Abs. 1 Satz 1 ein Spielgerat aufstellt, an
dem das Zulassungszeichen, die Spielregeln oder der
Gewinnplan nicht deutlich sichtbar angebracht sind,
oder entgegen § 6 Abs. 1 Satz 4 die dort bezeichne-
ten Urkunden am Aufstellungsort nicht zur Einsicht-
nahme bereithalt oder

2. eine in Absatz 1 Nr. 4 bis 8 bezeichnete Handlung
begeht.

§20

Diese Verordnung gilt nach § 14 des Dritten Uberlei-
tungsgesetzes in Verbindung mit 8 156 der Gewerbeord-
nung auch im Land Berlin.

8. entgegen 8 9 Abs. 1 Vergiinstigungen gewahrt
oder gewonnene Gegenstande zuriickkauft
oder gewonnene Gegenstande in einen
Gewinn umtauscht, dessen Gestehungskosten
den zuldssigen Hochstgewinn Uiberschreiten.
entgegen 8 9 Abs. 2 neben der Ausgabe von
Gewinnen tiber geméar 8§ 33c und 8§ 33d der
Gewerbeordnung zugelassene Spielgerate
oder andere Spiele sonstige Gewinnchancen in
Aussicht stellt oder Zahlungen oder sonstige
finanzielle Verglinstiqungen gewahrt.

8a.

(2) Ordnungswidrig im Sinne des 8 145 Abs. 2 Nr. 1 der

Gewerbeordnung handelt, wer vorsatzlich oder fahrlassig

in Auslibung eines Reisegewerbes

1. entgegen § 6 Abs. 1 Satz 1 ein Spielgeréat
aufstellt,

la. entgegen § 6 Abs. 1 Satz 2 nicht dafiir sorgt,
dass die Spielregeln und der Gewinnplan leicht
zugéanglich sind oder

2. eine in Absatz 1 Nr. 4 bis 8 bezeichnete Handlung
begeht.

§20

(1) Geldspielgerate, deren Bauart von der Physika-
lisch-Technischen Bundesanstalt vor dem 1. Januar
2006 zugelassen worden ist, durfen entsprechend
dem Inhalt des Zulassungsbelegs weiterbetrieben
werden. Die Physikalisch-Technische Bundesanstalt
darf die Gultigkeitsdauer von Zulassungsscheinen,
die am 1. Januar 2006 gultig sind, bis zum 1. Januar
2010 verlangern und zu giltigen Zulassungsscheinen
Zulassungsbelege erteilen.

(2) Antrage auf Zulassung von Geldspielgeraten, die
bis zum 31. Dezember 2005 gestellt wurden, darf die
Physikalisch-Technische Bundesanstalt noch bis
zum 31. Marz 2006 nach den bis zum 31. Dezember
2005 geltenden Vorschriften bescheiden. Absatz 1
Satz 2 gilt entsprechend.

(3) Fur den Betrieb von Geldspielgeraten, deren Zu-
lassung sich nach den Abséatzen 1 und 2 bestimmt,
gilt 8 7 Abs. 1 bis 3 nicht.

Artikel 2
Das Bundesministerium fur Wirtschaft und Arbeit

kann die Spielverordnung in der ab dem 1. Januar
2006 geltenden Fassung neu bekannt machen.

Artikel 3
Inkrafttreten

Diese Verordnung tritt am 1. Januar 2006 in Kraft.




